Dagsorden ThyRF d. 28. Februar

1. Opsummering af sidste mgders opgaver
2. Strategi for fremtiden (opfelgning)

a. ThyRF skal veere et godt sted at veere. Det skal veere rart at deltage og
stemningen skal vaere aben og imgdekommende. Vi vil det sjove og
forpligtende faellesskab hvor man hjzelper hinanden med at alle har det sjovt.

b. ThyRF skal vokse i deltager og medlemstal

c. ThyRF skal handle primeert om rollespil, men der skal veaere plads til alle
aktiviteter der er i bergringsflade med rollespillet som aktivitet.

d. Mere vidensdeling, for eksempel hvordan man laver props.

3. Nyt fra de forskellige udvalg ved Udvalgskoordinatorerne
a. Panatria
i.  Revision af regelsaettet er pa ve;j
i.  NPC’er der ikke tager karakterer ud af spillet sgges

b. KL

c. ESFROAG

d. Landsforeningen Bifrost

e. Offentlige instanser (kommunen, skoven)

i.  Vikontakter skovigberen

f.  Magisk Mandag
i. Der kgrer pen and paper, og det er selvfglgelig lovligt at komme og
hygge.
g. Hygge udvalg
i. Der kommer datoer
h. VIRO

i. Great Succes!
ii. Forventes at det er omkring samme dato naeste ar.
4. Forening generelt

a. KFUM/K — hjeelp til sommerlejr
i.

b. Sommerferieaktiviteter — hvem hvad hvor hvordan.
i.  Gitte samler folk, og hvis det kan lykkedes kan vi ogsa kigge pa

KFUM/Ks lejer
c. Kontakter til andre foreninger



i. Detertil overvejelse om hvordan det gribes an. Maske gaestespil,
maske faellesscenarier.
d. Forslag til nye tiltag
e. Bunkerprojekt
i.  Gitte skal holde mgde omkring aktiviteter som naturvejlederne teste.
i. Gitte og Lasse er i gang med at skrive simple scenarier.
iii. Uge 31 kan Gitte bruge rollespillere som support
5. @konomi/Materiel
a. Kassereren
i.  Viskal inddrive medlemsskaber
6. It/Hjemmesiden
a. Opdatering af referater, vedtaegter og politikker p& hjemmesiden
b. Dankort/telefon
i. 5 kroner per overfarsel
ii. Lettere at registrere hvem der har betalt medlemsskab
iii.  Troels efterspgrger en billig evt. brugt smartphone til mobile pay og
swipp
iv.  Christine og Troels kigger pa dankort Igsning
v.  Asger tjekker sin gamle smartphone
c. Web arbejde pa thyrf.dk
i.  Andreas tilbyder billeder
ii. Troels skal i gang med at programmere
iii. Hjemmesiden skal virke
7. Udvikling — Kurser og fonde
a. Karakterkurser ser dagens lys (Igen)
b. Farstehjeelpskursus maske
8. PR
a. Medlemsskaber
b. PR
i. Blog maske
ii.
9. Seerlige, kommende datoer
a. KL
b. Mandagskursus den 21. Marts, i paskeferien karakterkursus
c. Andreas inviterer til fernisering omkring den 30/4
10. Evt.
a. Mere trafik pa thyrf siden, eventuelt farnaevnte prop guides og lignende.
b. Sma beretninger om thyrfs arrangementer i blog/review form
11. Metakommunikation
a. Det gik godt, alle kom til orde



